Ucebné osnovy

VYTVARNA VYCHOVA vV 5. ro¢niku zakladnej §koly

Vvchovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

st v stlade s cielmi a obsahovym a vykonovym Standardom vzdelavacieho Standardu pre
vyulovaci predmet vytvarna vychova, schvaleného ako sudast SVP pre druhy stupeii
zakladnej Skoly pod ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0.

Rozsah vyucovania predmetu:

1 VH tyzdenne - 33 VH za skolsky rok
Vzdelavacia oblast’: Umenie a kultiira 33 vyucovacich hodin

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky ....... 3 VH

pozitiv a negativ na ploche — Sablény z obrysového tvaru, dynamické zobrazenie pohybu
opakovanim obrysového tvaru, pozitiv a negativ v priestorovom tvare - otlaanie predmetov
do mékkej modelovacej hmoty

Moznosti zobrazovania videného sveta .......... 3 VH

zakladné proporcie predmetov, analytické pozorovanie predmetov, kreslenie predmetu podla
videnej skuto€nosti, vyjadrenie priblizného tvaru a modelacie tiefiovanim, Srafovanim,
lavirovanim, modelovanie tvaru predmetu podl'a videnej skuto¢nosti s dorazom na zaklady
vystavby proporcii, viacpohl'adovost plastického tvaru

Podnety moderného a su¢asného vvtvarného umenia .......... 3VH

geometrizacia tvarov predmetov, kompozicia z takto ,,rozlozenych* predmetov — kubisticky
princip, fantastické kombinacie tvarov, surrealistické umenie, kubistické umenie, porovnanie
zobrazujuiceho a nezobrazujiceho (abstraktného) umenia

Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia .......... 3 VH

mozaika alebo malba, umenie neskorej antiky — mozaiky, byzantské umenie — ikony,
uvedenie do dobovej situacie — pribeh umelca neskorej antiky, ranokrestanské umenie

Skola v galérii ......... 2 VH

zéklady vytvarna interpretdcia vybraného umeleckého diela podla videnej reprodukcie,
vytvarné dielo, orientacia v galérii — vyhladavanie diel, ich slovna interpretacia, moznosti
prezentacie umenia: galéria, miizeum, vystava, vernisaz, knihy a Casopisy o umeni, druhy
vytvarného prejavu: obraz, socha, grafika, objekt, inStalacia



Podnety architektury .......... 3 VH

odvodzovanie priestoru od postavy ¢loveka a jeho pohybov v fiom — tvorba priestorovych
modelov odrazajucich tvar alebo funkciu napr. proporcii postavy, pohybov, poldh tela pri
roznych cCinnostiach, modely ,,schranok® na byvanie, na pohyb pre cloveka alebo pre
zivocichov, navrh zariadenia vlastného priestoru, exteriér a interiér

Podnety fotografie .......... 2 VH

zaklady prace s digitalnym fotoaparatom, fotografia, hl'adanie zaberu — vysek pohladu na
skutocnost’, rozne vyseky rovnakého ndmetu v hl'adaciku, rézne moznosti pohladu na
predmet — celok adetail hry s priblizovanim, rovnaky namet s réznou expoziciou, rezim
makro, uloZenie a zakladné operacie s fotografiou v pocitaci, vznik fotografie

Podnety videa a filmu........... 3VH

zaber, velkost, kompozicia adizka zaberu, uhol pohladu, osvetlenie, farebné naladenie,
vol'ba témy, vyber a priprava scény a aktérov, vyjadrenie miesta, spajanie zaberov a obrazov,
plynutie ¢asu, zakladné pojmy a ich praktické ozrejmenie, prostrednictvom vytvarnych
éinnosti, informacie o vzniku filmu

Elektronické média .......... 2VH

animacia, pohyby a procesy v animovanej kresbe, skenovanie a uloZenie naskenovaného
obrazka, néstroje v po¢itacovom programe

Podnety dizajnu .......... 3 VH

zasady tvorby, znaku a znacky, navrh loga, znacky, navrh ex libris pre svoje knihy, navrh
obalu na konkrétny predmet s pouzitim loga, znac¢ky

Tradicie a podnety remesiel .......... 2VH

vytvarné reakcie na rdzne typy regionalnych ornamentov Vvytvarné reakcie na rézne typy
regionalnych ornamentov alebo ornamentov réznych kultur, aplikdcia a aktualizicia
navrhnutého ornamentu, podnety hrn¢iarstva, navrh a modelovanie nadoby, z mékkej
modelovacej hmoty, pouzitie r6znych sposobov povrchovej upravy, moznosti farebnej Gpravy
a aplikacie dekoru / ornamentu, moznosti odrotovania tvaru makkym drotom, stru¢na historia
hrnciarstva a drotarstva

Synestetické podnety .......... 2 VH

graficka partitiura - zapis hudby prostrednictvom zobrazovacich znakov, vlastnych grafickych
symbolov, geometrickych tvarov, kolaze, asamblaze z predmetov, pokus o zvukovu
interpretaciu

Podnety poznavania sveta .......... 2VH

vytvarné hry s problematikou dejepisu alebo zemepisu, reflexia dobového dizajnu, mody,
dopravnych prostriedkov



Pouzité prierezové témy:

Osobnostny a socialny rozvoj, Vychova k manzelstvu a rodiovstvu, Environmentalna
vychova, Medialna vychova, Multikultirna vychova / jej stcastou je regionalna vychova
a tradi¢na 'udova kultara/, Ochrana Zivota a zdravia.



