Ucebné osnovy

Vytvarna vychova v 3. ro¢niku

pre Ziakov so strednym stupfiom mentalneho postihnutia

Vvchovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

si v sulade s ciel'mi a obsahom vzdeldvania pre vyucovaci predmet vytvarna vychova pre
ziakov so strednym stupfiom mentalneho postihnutia, schvaleného ako stcast’ Vzdelavacieho
programu pre ziakov s mentalnym postihnutim pre primarne vzdelavanie pod Cislom 2016-
14674/20270:9-10FO0.

Rozsah vyudovania predmetu:

1 VH tyZdenne - 33 VH za Skolsky rok

Vzdelavacia oblast’ :Umenie a kultara

Kresba (mékka ceruzka, rudka, krieda, suchy pastel, voskovy pastel) - VolIné kreslenie —
rozvijanie grafického pohybu ruky. Horizontalne a vertikalne Ciary, obliky, kruhy, vinovky,
Spiraly vel’kym aj maly pohybom. - Kreslenie tvarovo nenaro¢nych predmetov: jablko, slivka,
strom, had a iné. - Napodobnovanie jednoduchych tvarov. - Malovanky — vyfarbovanie

obrazkov a predkreslenych tvarov. - Kreslenie na vel'kt plochu hrubymi farebnymi kriedami.

Mal’ba (tampon, drievko, hruba fixka, prstové farby, akvarelové farby, tempery) - Liatie,
kvapkanie, otlaCanie, dotvaranie farebnych Skvin, hra s farbami — rozpijanie,zapustanie do
vlhkého podkladu, kontrast svetlych a tmavych farieb. - Ukladanie farby Stetcom na plochu
papiera, prerusovanie tahu Stetca bodkami,Ciarkami, vytvaranie jednoduchych tvarov
zvacSovanim Skvin zo stredu. - Pracovat’ prstovou farbou, tvorit’ odtlacky dlane, prstov,
chodidla. - Nanasat’ farbu prstom technikou kresby. Rozotierat’ farebnu skvrnu prstom alebo

drievkom.



Modelovanie (plastelina, modurit, cesto, rozne modelovacie materialy) Poznavanie zakladnych
vlastnosti modelovacich materidlov stld€anim, miesenim, valkanim, vytahovanim, $ulanim.
Modelovanie gule medzi dlanami krazivym pohybom ruk. Valanie val¢eka medzi dlanami a
medzi dlaiiou a podlozkou priamymi pohybmi ruk. Vytvaranie objemu tocenim usulaného
valceka (miska, koSik, peCivo a iné¢). Modelovanie jednoduchej skutoCnosti uplatiiovanim
schopnosti splostovat’ gul'u, ohybat’ okraje placky (ovocie, huby, had, lopta). Modelovanie na

pieskovisku a na pieskovom stole.



