Ucebné osnovy
INFORMATIKA v 7. ro¢niku

pre ziakov s Pahkym stupfiom mentalneho postihnutia

Vvchovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

su v sulade s cielmi a obsahom vzdelavacieho Standardu pre vyucovaci predmet informatika
pre ziakov slahkym mentdlnym postihnutim, schvaleného ako stcast Vzdeldvacieho
programu pre ziakov s mentalnym postihnutim pre primarne vzdelavanie pod Cislom 2016-
14674/20270:9-10FO0.

Rozsah vyucovania predmetu

1VH tyzdenne - 33 VH za skolsky rok

Vzdelavacia oblast’ Matematika a prdca s informaciami

Informacie 0Kolo NAS ... 9 VH
Textovy dokument, ¢isla a znaky, slova, vety, jednoduché formatovanie, textové efekty
RozSirovanie zru€nosti v préci s textom, vkladanie klipartu, wordartu, upravovanie textu
pomocou efektov, farieb. Esteticka uprava textu.

Ukladanie textovych a obrazkovych informacii do stiborov.

Samostatne s obrazkom pracovat’ a pouZzivat’ operacie — kopirovanie, prilepenie, ota€anie,
prevratenie.

MS Word — vkladanie a formatovanie jednoduchej tabul’ky.

Komunikacia prostrednictvom IKT ..., 8 VH
e- mail, poStovy program, e- mailova adresa, adresar

Oboznamenie sa s pojmami — e-mail, poStovy program, e-mailové adresa.

Spravne posielanie a prijimanie jednoduchych listov (rodicom, kamaratom, spoluziakom).
Bezpetné a etické spravanie v e- mailovej komunikécii.

www, webovy prehliadaé, webové stranka, odkaz, vyhl'addvanie

Vyhladédvanie informécii a obrazkov na Internete a ich spravne pouzitie.

Vyber vhodnej informécie, triedenie informacii. Praca s kI'ticovym slovom.

Detské webové stranky, on-line hry, zasady spravania sa na portaloch.

Skolské portaly.

Postupy, rieSenie problémov ................ccoooiiiiiiiii 3VH
Detsky programovaci jazyk, elementarne prikazy

Riesenie jednoduchych algoritmov v detskom programovacom prostredi. RieSenie
hlavolamov, bludiska, obrazkové stavebnice.

Vyuzivanie geometrickych tvarov. Praca s programom Skicar, LogoMotion.

Pouzivanie vyu€ovacich programov pre ziakov, ktoré rozvijaju logické myslenie a
precvicovanie rutinnych ¢innosti ako aritmetické operacie, vybrané slova a iné.




Principy fungovania IKT ............ccccoiiiiiiiiiiiii e 7VH
Funkcie vybranych klavesov

Pouzivanie Esc, Ctrl, Alt, Shift, Backspace, Enter, NumLock, CapsLock, Ctrl + ¢, Ctrl + v.
Tlaciaren

Zapinanie, vypinanie, vkladanie papiera, tlacenie textu, obrazka.

CD mechanika

Ovladanie CD mechaniky, spustenie CD, DVD, USB- pamitovy kI'i¢.

Ukladanie informaécii

Ukladanie informaécii: sibor, meno siboru. Vytvaranie prie¢inkov, ukladanie do priecinkov.

Informacna SPOlOCNOST ......uuiceieiiisreicnseicssanisssanesssanesssanessasssssessssssssssssssssssssssssssssssssssaseses 6 VH
Informacné technologie v Skole

Vyuzivanie edukac¢nych programov a hier.

Bezpecnost pocitaca, spravne pouzivanie hesiel.

Volny ¢as a IKT

Pocitacové hry, hudba, filmy.




