Ucebné osnovy z predmetu
Informatika pre 2. ro¢nik zakladnej $koly

Uvod

Vzdelavaci Standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umoziiuje aj rozvijanie individualnych
ucebnych moznosti ziakov. Pozostava  z charakteristiky a cielov predmetu, ktoré sa
konkretizujii vo vykonovom Standarde.

Vykonovy Standard predstavuje uceleny systém vSeobecne formulovanych kognitivne
odstupiiovanych vykonov. Tieto vykony mdze ucitel’ blizSie Specifikovat’, konkretizovat
arozvijat v podobe d’alSich ucebnych cielov, ucebnych tloh, otazok, ¢i testovych poloziek
s prihliadnutim na aktualne kognitivne schopnosti Ziakov.

K vymedzenym vykonom sa prirad'uje obsahovy Standard, v ktorom je ucivo Struktirované
podl'a jednotlivych tematickych celkov. Stanoveny ucebny obsah moéze ucitel tvorivo
modifikovat’ v rdmci Skolského vzdelavacieho programu podla jednotlivych ro¢nikov.
Vzdelavaci Standard je koncipovany tak, aby ucitel’ nepredkladal ziakom len hotové poznatky,
ale vytvaral im primerané podmienky na aktivne osvojovanie vedomosti. Vytvara priestor,
ktory umoznuje ziakom manipulovat’ s konkrétnymi predmetmi , pozorovat javy , merat’ ,
vykonavat’ experimenty , vzajomne diskutovat , riesit’ otvorené ulohy, praktické a teoretické
problémy. Ziacke objavovanie, badanie , skimanie st zakladnymi pristupmi, ktoré umoziuju
nielen osvojit’ si nové vedomosti, ale aj zdklady spdsobilosti vedeckej prace a vytvaraju
pozitivne postoje k vedeckému sposobu pozndvania sveta.

Vzhl'adom na charakter a ciele predmetu sa organizacia vyucovania prisposobi poctu Ziakov
v triede. Tym sa garantuji vonkajSie podmienky na adekvatnu realizaciu vyucby a splnenie
vykonového a obsahového Standardu.

Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerand na ziskanie
konkrétnych sktsenosti a zru€nosti pri praci s pocitacom a aplikdciami — na pracu s digitdlnymi
technologiami. Druhd zloZka je zamerand na budovanie zdkladov informatiky. Hlavne na
rieSenie problémov pomocou pocitatov. Prva zlozka tvori zdklad vyu€ovania informatiky
V ramci primarneho vzdeldvania a Z vicSej Casti sa prelina i celym niz§im strednym vzdelanim.
Skuisenosti ziskané praktickou ¢innost'ou v tejto oblasti st potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zloZzky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej
Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v primarnom vzdeldvani, aj ked’ iba vo vel'mi
jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto
nadobudnuté zru¢nosti a poznatky a v inych predmetoch.

Ciele predmetu
Ziaci
- uvazuju o informaciach a r6znych reprezentaciach, pouzivaja vhodné nastroje na ich
spracovanie,
- uvazuju o algoritmoch, hl'adaju a nachadzaji algoritmické rieSenia problémov,
vytvaraju navody, programy podl'a danych pravidiel,
- logicky uvazuja, argumentuja, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
- poznaju principy, softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov,
- komunikuju a spolupracuji prostrednictvom digitalnych technologii, ziskaji
informacie na webe,



- poznaju ako informaciu ovplyvnila spolo¢nost’,
- rozumeju rizikdm na internete, dokdzu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa

vyskytnu,
- reSpektuju intelektualne vlastnictvo

Vzdelavaci Standard z predmetu informatika pre 2. ro¢nik

Reprezentacie a nastroje- praca s grafikou 8 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokize:
e Pouzit’ konkrétny graficky editor na
vytvorenie a upravenie obrazka.
e Pouzit’ vybrané néstroje grafického editora
na vytvorenie a upravenie obrazka.
e Ulozit obrazok ako subor.

Pojmy: Obrazok, grafika, stbor,

Viastnosti a vztahy: Obrazok ako bitmapa

Procesy: kreslenie &iary, Gisecky, obdiznika, $tvorca,
ovalu, kruhu, pouzivanie vyplne, farby, palety farieb,
nastavovanie hribky ¢iary, omal'ovanie,
peciatkovanie, dokresl'ovanie, kreslenie zakladnych
geometrickych tvarov, ozna¢ovanie, presuvanie a
kopirovanie oblasti, uloZzenie obrazku do suboru,
otvorenie obrazku zo stiboru.

Reprezentacie a nastroje- praca s textom 4 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokize:
e Pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu
a Upravu textu.
e Ulozit hotovy text ako subor.
e Zakodovat text podl'a zadanych pravidiel.

Pojmy: malé a velké pismeno, znak, slovo, veta,
Cislica, znaky ako pismena, Cislice, Specidlne
znaky a symboly

Viastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen,
veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,
medzery, formatovanie textu, pismo + typ,
velkost’, hrubka a farba pisma (t.j. zvyraznenia),
zarovnanie odseku, text ako postupnost’ znakov,
Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov, vloZenie a odstranenie
medzery (z chybného textu)

Komunikacia a spolupraca- praca s webovou strankou 3VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokaze:
e Pouzit’ nastroje na prezeranie webovych
stranok.
e Ziskat informéacie z webovych stranok.

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac¢
Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje
konkrétnu stranku a suvisi s jej obsahom a
zobrazenim, odkazy ako prepojenia na weboveé
stranky a subory, prehliada¢ ako néstroj na
zobrazovanie webovych stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi
webovymi strankami, pouzivanie odkazov na iné
webové stranky, navrat na predchadzajacu
navstivenu stranku




Komunikacia a spolupraca- vyhl'adavanie na webe

2VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokize:
e Vyhladat’ a ziskat’ informaciu na zadanych
strankach internetu.
e Diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania.
e Posudit’ spravnost’ vysledku.

Pojmy: vyhladavac¢, webova stranka,
encyklopédia

Viastnosti a vztahy: vyhl'adavac ako zdroj
odkazov, encyklopédia ako zdroj informacii
Procesy: vyhl'adavanie obrazkov na zadanych
strankach, vyhl'addvanie v mapach na internete,
vyhl'adavanie hesla v encyklopédii

Softvér a hardvér- praca so subormi a prie¢inkami

2VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokaze:
e Ulozit produkt do stiboru podl’a pokynov.
e  Otvorit rozpracovany produkt zo stiboru
podl'a pokynov.
e Najst’ konkrétny subor podl'a zadanej cesty.

Pojmy: stibor, prie¢inok, cesta

Vlastnosti a vztahy: v stbore je ulozeny nejaky
obsah, rozne typy stiborov pre rdzne typy
informacii (subor s obrdzkom, subor s textom),
cesta je umiestnenie suboru v pocitaci

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov,
obrazkov, otvorenie suboru

Softvér a hardvér- praca v opera¢nom systéme 2VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokaze:
e Spustit’ program/aplikaciu.
e Ukon¢it beziacu aplikaciu.
e Minimalizovat’ a maximalizovat’ okno
aplikacie.
e Prepinat’ medzi spustenymi aplikaciami.
e Vyhladat’ zadanu aplikaciu v pocitaci.

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha,
odkaz

Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentacia
programu alebo dokumentu, odkaz ako zastupca,
Procesy: najdenie zadaného programu pomocou
menu Start, spustenie programu, ukoncenie
beziaceho programu, manipuléacia s oknom
programu pomocou mysi, prepinanie sa medzi
beziacimi aplikdciami pomocou mys$i




Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

4 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokize:
e Pracovat so zdkladnym hardvérom na
pouzivatel'skej irovni.
e Ovladat programy mySou, pisat’ na
klavesnici.

Pojmy: pocitacova mys, klavesnica

Vlastnosti a vztahy: rdzna funkénost’ klavesov
(pismena, cisla, Sipky, enter, medzera, shift,
delete, diakritika,...), klik, dvojklik, pravé a
lavé tlacitko mysi,

Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mySou,
ovladanie kurzora na obrazovke, pisanie
pomocou klavesnice, stlaCanie viacerych klaves

Softvér a hardvér — prica v pocitaovej sieti a na internete 2 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokaze:
e Rozlisit’ e-mailovi a webovu adresu.

Pojmy: Internet, lokalna pocitacova siet,
Vlastnosti a vztahy: internet ako celosvetova
pocitacova siet’,

Procesy: najdenie siboru na lokalnej pocitacovej
sieti

Informacna spolo¢nost’ — bezpe¢nost’ a rizikda 2VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokaze:
e Diskutovat’ o rizikach na internete.
e Pozna zékladné postupy pri vytvarani a
uchovavani hesiel.

Pojmy: bezpecnost,, heslo, Sifrovanie

Vlastnosti a vztahy: bezpecnost’ ako nevyhnutny
prvok osobného zivota, kvalita hesla a
bezpecnost’ jeho ulozenia,

Procesy: bezpecné spravanie sa na internete,
ochrana stikromia

Informacna spolo¢nost’- digitalne technologie v spolo¢nosti 4 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci druhého ro¢nika vie/dokaZe:
e Diskutovat’ o digitalnych technologiach, o
ich kladoch i zaporoch
e Diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitalnych technolégii pri uceni sa inych
predmetov, diskutovat’ aj o tom, ako
pomahaja ucitel'ovi — ako pomahaju ziakovi.

Pojmy: hry, filmy, hudba

Vlastnosti a vztahy: digitdlne technologie okolo
nas (aj napriek tomu, Ze na prvy pohl'ad
nevyzeraju ako zariadenia s procesorom),
digitalne technolédgie ako nastroje pre
komunikaciu, digitalne technolégie doma,

v Skole

Procesy: pouzivanie néstrojov na vlastné ucenie

sa, zabavu a spozndvanie




INFORMATIKA Vv 2. roéniku zakladnej Skoly

Rozsah vyucovania predmetu:

1 VH tyzdenne - 33 VH za skolsky rok

Vzdelavacia oblast’ : Matematika a prdca s informdaciami

Reprezenticie a nastroje- praca s grafikou 8 VH

kreslenie Ciary, tsecky, obdlznika, Stvorca, ovalu, kruhu, pouZivanie vyplne, farby ,palety
farieb, nastavovanie hrubky ¢iar, omal'ovanie

Reprezentacie a nastroje- praca s textom 4 VH

Malé a vel’ké pismeno, znak, slovo, slovo ako skupina pismen, pisanie na klavesnici

Komunikacia a spolupraca- praca s webovou strankou 3VH

webova stranka

Komunikacia a spolupraca- vyhl'addvanie na webe 2VH

Vyhladavac, vyhl'adavanie obrazkov na webe

Softvér a hardvér- praca so subormi a prie¢inkami 2VH

Subor, priec¢inok

Softvér a hardvér- praca v opera¢nom systéme 2VH

Okno, pracovna plocha

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia 4 VH

Funk¢nost’ klavesov, - pismena, Cisla, Sipky, enter

Softvér a hardvér — praca v podéitacovej sieti a na internete 2 VH

Internet ako celosvetova pocitacova siet’

Informacnd spolo¢nost’ — bezpecnost’ a rizika 2VH

Bezpetné spravanie sa na internete



Informacna spolo¢nost’- digitalne technologie v spolo¢nosti 4 VH

Hry

Prierezové témy:
Osobnostny a socialny rozvoj, , Environmentalna vychova, Medialna vychova, Multikultarna
vychova, Regionalna vychova a T'udova kultara, Dopravna vychova — vychova k bezpe¢nosti

V cestnej premavke, Ochrana Zivota a zdravia.



